COOPERATIVE LEARNING

Mange af materialerne kan bruges til Cooperative Learning ,,,E,‘
strukturer. Vi vil her naevne nogle eksempler.
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For du gar i gang

De kort der skal bruges skal vaere kopierede og laminerede, sa de er klar til at
bruge. Talkortene er fx gode til nedenstdende aktiviteter. Klemmekortene skal
til denne aktivitet klippes fra hinanden, s& tal og antal dyr kan matches.

Byt og find

Giv bgrnene hvert sit kort. Kortet skal holdes i hd&nden med forsiden nedad. Lad
dem ga rundt imellem hinanden og bytte kort. Pa et givent signal, skal bgrnene
vende deres kort om, og det gaelder nu om at finde den makker som passer til
kortet.

e Det kan vaere sma plusstykker og facit
e Det kan veere tal og antal dyr

e Det kan veere to ens tal

e Det kan veere 10’er venner.

Strukturen er den samme, bare med forskellige opgaver.
Brug evt. musik til at styre aktiviteten — nar musikken
stopper, skal man finde sin makker.

Jeg har - hvad har du?

Giv bgrnene hvert sit kort. De gar rundt imellem hinanden. Nar de mgder en
anden siger de fx: Jeg har et 5 tal, hvad har du? Sa siger det andet barn fx jeg
har et 7 tal. Herefter bytter bgrnene kort, og gar videre.

I naeste runde gar de rundt imellem hinanden. Nar de mg@der et andet barn
spgrger de: Kan du laese mit tal? Imens de viser tallet. Det andet barn ggr det
samme og herefter byttes, og de gar videre til den naeste.
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I tredje runde tegner barnet sit tal i luften eller pa ryggen af den anden, som
nu skal gaette hvilket tal han har.

I fjerde runde viser man sit tal ved fx at klappe x antal gange, trampe, vise
med fingrene, hoppe osv. Herefter byttes kort, og man gar videre.

Godtfreds Dyrehandel Alice Darville & Ulla Engell Side 2



